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ПОКОРЕНИЕ МАРСА. ЭКСПЕДИЦИЯ «АРЕС»ПОКОРЕНИЕ МАРСА. ЭКСПЕДИЦИЯ «АРЕС»

ПЕРВООТКРЫВАТЕЛИПЕРВООТКРЫВАТЕЛИ

ОБЗОР ДОПОЛНЕНИЯОБЗОР ДОПОЛНЕНИЯ

Дополнение «Первооткрыватели» добавляет 4 новые механики к базовой игре 

«Покорение Марса. Экспедиция “Арес”»: награды, достижения, улучшенные карты фаз 

и универсальные метки. Награды и достижения практически аналогичны одноимённым 

механикам в игре «Покорение Марса». Универсальные метки позволяют более гибко 

разыгрывать карты, а улучшенные карты фаз дают более значительные бонусы.

«Компания Nebu Labs прекрасно понимает, какая конкуренция 
царит среди терраформирующих корпораций — и потому мы всегда 
стремимся к новым достижениям. Наши учёные круглосуточно 
разрабатывают новые инструменты и технологии, увеличивающие 
эффективность производства. Nebu Labs — это самые урожайные 
культуры, прорывные открытия и рекордный экономический рост.

Доверьте ваш новый дом корпорации, которая никогда 
не останавливается на достигнутом. Подход Nebu Labs: 
традиции — это поезд, но инновации — локомотив. Марс — 
это наше будущее, и он может быть терраформирован 
только благодаря технологиям будущего».

Патриция Фримен, директор Nebu Labs



3 карты-разделителя

Оптимизация Оптимизация 
коммуникацийкоммуникаций
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ПЛАН
I Улучшите карту фазы III.

Эффект: раскрывая 
улучшенную карту фазы, 

получайте 1 М€.

Строительные дроныСтроительные дроны
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III Действие: получите 2 М€.

* Если вы разыграли 
улучшенную карту 

фазы в этом раунде, 
получите ещё 2 М€.

Экспериментальные Экспериментальные 
технологиитехнологии

D07

44

III

Действие: уменьшите 
свой РТ на 1, 

чтобы улучшить карту фазы.

38 карт проектов
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РАЗВИТИЕРАЗВИТИЕ

Каждый участник может разыграть 
1 зелёную карту проекта.

Для вас карта проекта стоит 
на 6 М€ меньше.
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СТРОИТЕЛЬСТВОСТРОИТЕЛЬСТВО

Каждый участник может разыграть 
1 синюю ИЛИ 1 красную 

карту проекта.

Возьмите 1 карту. Вы можете 
разыграть ещё 1 синюю 

ИЛИ 1 красную карту проекта.
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ДЕЙСТВИЯДЕЙСТВИЯ

Каждый участник может выполнить 
«действия» на своих разыгранных 

картах (по одному разу) 
и стандартные действия 

(сколько угодно раз).

Можете выполнить «действия» 
на 2 из своих разыгранных карт 

ещё 1 раз.
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ПРОИЗВОДСТВОПРОИЗВОДСТВО

Каждый участник получает ресурсы 
и карты, которые ему приносят 

зелёные карты, карта корпорации 
и положение на шкале РТ.

Получите 7 М€.
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ИССЛЕДОВАНИЕИССЛЕДОВАНИЕ

Каждый участник 
берёт 2 карты проектов, 

оставляет себе любую из них 
и сбрасывает вторую.

Возьмите на 2 карты больше 
и оставьте себе на 2 карты больше.

40 улучшенных 

карт фаз

Apollo Apollo 
IndustriesIndustries

Начальные ресурсы: 33 М€.
Улучшите карту фазы II.

Эффект: разыгрывая 
карту с меткой C, 

берите 1 карту.
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ExocorpExocorp

Начальные ресурсы: 26 М€.
Улучшите карту фазы V.

Эффект: 
сбрасывая карту за М€, 

получайте на 1 М€ 
больше.
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Hyperion Hyperion 
SystemsSystems

Начальные ресурсы: 30 М€.
Улучшите карту фазы III.

Действие: получите 1 М€.
* Если вы выбрали фазу 
действий в этом раунде, 

получите ещё 1 М€.
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SultiraSultira

Начальные ресурсы: 38 М€.
Улучшите карту фазы I.

Эффект: разыгрывая 
карту с меткой X, 

включая эту, 
получайте 2 тепла.
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4 карты 

корпораций

7 жетонов наград

40 жетонов меток

16 жетонов ПО 

номиналом 3

6 красных картЛЕГЕНДА

11 жетонов достижений
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ПОДГОТОВКА К ИГРЕПОДГОТОВКА К ИГРЕ
Перед тем как раздать игрокам карты корпораций и проектов, выполните следующее:

1. Перемешайте жетоны наград лицевой стороной вниз, раскройте 3 случайных 

жетона и поместите их рядом с полем. Повторите то же самое с жетонами 

достижений. Уберите неиспользованные жетоны наград и достижений в коробку.

2. Каждый игрок берёт набор из 10 улучшенных карт фаз своего цвета и кладёт их 

рядом с собой. Они не используются в начале игры.

3. Сложите жетоны меток рядом с полем.

4. Замешайте карты проектов из этого дополнения в колоду карт проектов.

СОСТАВ ИГРЫСОСТАВ ИГРЫ

Вы можете использовать только часть механик из этого дополнения. Если вы хотите играть 

без наград и достижений, уберите карты проектов с символом  . Если вы хотите играть 

без улучшенных карт фаз, уберите карты проектов и корпораций с символом  .
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РАЗВИТИЕРАЗВИТИЕ

Каждый участник может разыграть 
1 зелёную карту проекта.

Для вас карта проекта стоит 
на 6 М€ меньше.

ЭНЕРГЕТИК
Производит 

10  

9 разных меток 

на картах
ОПТИМИЗАТОР

6
ЧЕМПИОН 

КОСМОСА
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УЛУЧШЕННЫЕ КАРТЫ ФАЗУЛУЧШЕННЫЕ КАРТЫ ФАЗ
Улучшенные карты фаз действуют так же, как обычные, но у них 

более привлекательные бонусы. Для каждой карты фазы есть 

два варианта улучшения. Улучшить карту фазы можно с помощью 

эффектов определённых карт и корпораций. Чтобы улучшить карту 

фазы, выберите карту с нужным вам улучшением и замените ей 

стандартную карту фазы. Если в текущем раунде вы улучшили ту 

же карту фазы, которую выбрали, замените выложенную карту. 

Если эта фаза ещё не была разыграна, то вы получите улучшенный 

бонус вместо стандартного.

Выполняя улучшение карты фазы с помощью игрового эффекта, 

вы можете заменить одну улучшенную карту фазы другой.

ДОСТИЖЕНИЯДОСТИЖЕНИЯ
На жетонах достижений указаны цели. Для выполнения целей карты проектов в руке 

не учитываются. Первый игрок, который выполнил цель на жетоне достижения, берёт 

себе этот жетон. Если несколько игроков выполнили 

цель в одной фазе, жетон получает только один из них, 

а остальные получают по одному жетону с 3 ПО. Эти 

жетоны равноценны, поскольку в конце игры каждый 

жетон достижения принесёт своему владельцу 3 ПО.

Жетоны с 3 ПО считаются жетонами достижений 

при применении эффектов определённых карт.

НАГРАДЫНАГРАДЫ
Награды дают игрокам дополнительные ПО за первое и второе место по тем или иным 

показателям в конце игры. На жетоне награды указано, к чему нужно стремиться 

в ходе игры. В конце игры участники, занявшие первое место по этим показателям, 

получают 5 ПО, а участники, занявшие второе место — 2 ПО. При ничьей за первое 

место все претенденты получают по 4 ПО, а награды за второе место нет. При ничьей за 

второе место все претенденты получают по 1 ПО.
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УНИВЕРСАЛЬНЫЕ МЕТКИУНИВЕРСАЛЬНЫЕ МЕТКИ
Когда игрок раскрывает карту с универсальной меткой, он должен сразу 

решить, что это будет за метка. Когда вы разыгрываете карту с такой 

меткой, вы должны взять жетон выбранной вами метки и поместить 

его поверх универсальной метки. После этого активируются эффекты, 

связанные с этой меткой. Например, если вы выбрали метку космоса, 

то ваш титан уменьшит стоимость этой карты.

Когда вы, используя тот или иной эффект, раскрываете карты из колоды, вы выбираете, 

какой меткой считаются универсальные метки. Позднее, когда вы захотите разыграть 

или сбросить эту карту, вы можете выбрать другую метку.

ВАРИАНТЫ ИГРЫВАРИАНТЫ ИГРЫ

ДРАФТ

Во время подготовки, после того как игроки получили карты корпораций и проектов, 

вы можете приступить к драфту начальных проектов. Каждый игрок выбирает 1 из 8 карт, 

откладывает её и передаёт остальные карты по часовой стрелке. Передавайте карты 

таким образом, пока у каждого игрока не окажется 8 карт проектов. После этого каждый 

игрок может выбрать, за какую из 2 корпораций он хочет играть.

Также после драфта, но до выбора корпорации, вы можете сбросить любое количество 

карт проектов и взять в руку столько же из колоды.

ВИРТУАЛЬНЫЙ ИГРОК В ПАРТИИ НА ДВОИХ

Если вы хотите сыграть более быструю партию на двоих, вы можете использовать этот 

вариант. В конце подготовки перемешайте неиспользуемый набор карт фаз любого цвета 

и положите их лицевой стороной вниз рядом с полем.

В начале фазы планирования раскройте случайную карту фазы — это будет карта фазы 

виртуального игрока. Эта фаза также будет разыграна в этом раунде. Когда карты фаз 

виртуального игрока закончатся, перемешайте их и сформируйте новую колоду.

В остальном фаза планирования разыгрывается без изменений.
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